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Resumen

El propdsito principal de este estudio fue examinar la relacion entre los juegos de
palabras y el desarrollo oral en nifios de 5 afios en la Institucion Educativa Inicial N° 277 -
20 Solaris - San Jer6nimo — Andahuaylas en 2023. La investigacion se llevé a cabo
mediante la metodologia basica, donde han sido evaluados 41 estudiantes, no
experimental y de manera cuantitativa. Se incluy6 el emple6 de fichas de observacion en
los participantes para evaluar tanto los juegos verbales como el desarrollo oral. Los
resultados principales, hicieron ver que el 51,2% de los intervenidos demostraron un
satisfactorio nivel en los juegos de palabras, mientras que 71% mostrd un nivel similar en
desarrollo oral. Las pruebas estadisticas utilizando Rho de Spearman revelaron una
correlacion significativa entre ambos aspectos con valores "p" menores a 0,000. Esto
sugiere gque existe una relacién directa y positiva entre los juegos verbales y la evolucién
del lenguaje oral. Estos juegos facilitan la adquisiciéon del vocabulario nuevo y mejoran la
pronunciacion al fomentar habilidades linguisticas tempranas, se ha concluido, finalmente
gue, Existe una relacién muy directa entre dichos juegos de palabras y la evolucién oral de
los menores, ya que estos fomentan el desarrollo del lenguaje, facilitando la adquisicion de
nuevo vocabulario y mejorando la pronunciacion.

Palabras clave: Juegos, palabras, oralidad, nifios, Institucién, Educacion.
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Abstract

The main purpose of this study was to examine the relationship between word
games and oral development in 5-year-old children at the Institucién Educativa Inicial N°
277 - 20 Solaris - San Jer6nimo — Andahuaylas in 2023. The research was carried out using
basic methodology, where 41 students have been evaluated, non-experimentally and
guantitatively. The use of observation sheets was included in the participants to evaluate
both verbal games and oral development. The main results showed that 51.2% of those
intervened demonstrated a satisfactory level in word games, while 71% showed a similar
level in oral development. Statistical tests using Spearman’'s Rho revealed a significant
correlation between both aspects with "p" values less than 0.000. This suggests that there
is a direct and positive relationship between verbal games and the evolution of oral
language. These games facilitate the acquisition of new vocabulary and improve
pronunciation by promoting early linguistic skills. It has finally been concluded that there is
a very direct relationship between these word games and the oral evolution of minors, since
they promote language development, facilitating the acquisition of new vocabulary and
improving pronunciation.

Keywords: Games, words, orality, children, Institution, Education
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I. Introduccién

Para detallar el problema que se suscitaba en la I.E.l. N°277 - 20 Solaris, se
observé mucha deficiencia en las expresiones orales de los menores debido al
miedo o son timidos lo cual se decidi6 por conveniente realizar algunas estrategias
de intervencion como juego de palabras para desarrollar las competencias de
oralidad a través de rimas, adivinanzas y trabalenguas lo cual se enfatiza en la
investigacion.

Se presenta ante su distinguido juicio el informe de tesis titulado: Juegos de
palabras y desarrollo oral en nifios de 5 afios de la I.E.l. N.° 277-20 Solaris — San
Jerénimo — Andahuaylas 2023. La presente tesis se estructura en siete secciones
clave que abordan de manera integral el estudio realizado:

Introduccién y Contextualizacién del Problema: Se analiza la problematica, junto
con los propdsitos planteados, asi como las limitaciones y alcances de la investigacion.

Marco Teorico: Este capitulo ofrece una revision exhaustiva de los antecedentes
relevantes para el estudio, los fundamentos tedricos sustentantes y el fundamento a nivel
conceptual que guian el analisis.

Metodologia: Se detalla la metodologia empleada, incluyendo la descripcion de
métodos y técnicas, asi como la formulacion de hip6tesis que orientaron el estudio.

Resultados y Discusiones: Acompafados de un analisis detallado y las
interpretaciones derivadas de los resultados.

Conclusiones: Se resumen los principales hallazgos y conclusiones extraidas del
estudio, destacando su relevancia y contribuciones al campo de investigacion
correspondiente.

Recomendaciones: Se ofrecen recomendaciones practicas basadas en los
resultados obtenidos, orientadas a posibles acciones futuras o mejoras en el ambito

estudiado.
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Aspectos Administrativos: Esta seccion aborda aspectos relacionados con la
gestiéon y administracion del informe, como pueden ser los aspectos formales, logisticos o
de gestion de recursos implicados en el desarrollo de la investigacion.

Cada una de estas secciones cumple un papel fundamental en la comprensién y
valoracion del estudio realizado, proporcionando una estructura clara y coherente que guia

al lector a través del analisis y las conclusiones derivadas del trabajo investigativo.
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II. Planteamiento del problema
2.1. Descripcion y formulacion del problema

El juego de palabras es valiosisimo para el perfeccionamiento y/o evolucién de
habilidades, especialmente en la infancia, y se ha integrado como herramienta educativa
para mejorar los métodos de ensefianza, haciendo los procesos educativos mas atractivos
y adaptables. En particular, son estrategias efectivas para fortalecer la comunicacion
humana.

En la actualidad, la competencia enfocada en el lenguaje se destaca como una
preocupacion latente a nivel global. Durante la infancia, el lenguaje se convierte en una
habilidad valiosa por medio del cual los menores revelan sus pensamientos, experiencias
y emociones.

Segun el Fondo de las Naciones Unidas para los Nifios (UNICEF) del afio 2016,
mas del 33% de nifios escolares, afectados por desigualdades econdémicas y sociales, no
logran adquirir habilidades comunicativas basicas. Esto se debe a una falta de estimulacién
en el lenguaje por parte de las familias y a métodos educativos inadecuados que no
promueven su desarrollo.

En la realidad peruana actual, se observa una disminucion en el uso considerable
de juegos de indole verbal y tradicional en el entorno familiar, tales como adivinanzas,
trabalenguas, rimas y narraciones. En su lugar, se ha evidenciado un aumento en la
preferencia por actividades digitales y juegos electrénicos, segun lo advertido por Carrillo
et al., (2019) donde se sefiala que las transformaciones en las dindmicas familiares han
impactado significativamente la educacion. Aunque se reconoce ampliamente el rol
primordial del juego en el aprendizaje, su aplicacion efectiva en las estrategias pedagodgicas
sigue siendo un reto considerable. En este rubro, los resultados son alarmantes, pues mas
del 53% de los estudiantes no alcanzan los niveles esperados, y el pais ocup0 la posiciéon
65 de 79 en las evaluaciones internacionales de comprension lectora realizadas en 2019.

De acuerdo con el informe PISA de 2018, los hallazgos de las evaluaciones

respecto a las lecturas en infantes de los grados cuarto y segundo de Perd fueron
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insatisfactorios, ubicando al pais en la penultima posicion, después de Chile, Uruguay,
Brasil y Colombia.

Asi mismo, en las respuestas de la Evaluacién Censal de Estudiantes (ECE) de
2018, se registro que mas de la mitad de los discentes todavia se encontraban dentro de
un nivel inicial en términos de habilidades de lectura (MINEDU, 2018).

A nivel de Apurimac, los resultados muestran; que, en el afio 2016, se obtuvo 22,1%
y en 2018, 30,5%. A nivel de la provincia de Andahuaylas los hallazgos reflejaron en 2016,
el 18,3%; en el afio 2018 el resultado ascendié a 29,4% (DREA, 2022).

Los expertos atribuyen estos resultados desfavorables a las carencias en la I.E N°
277 - 20, se ha encontrado deficiencias en las expresiones orales de los menores. Como
se ve, los preescolares tienen dificultades en expresar lo que estan pensando y sintiendo
por varias razones:

Como se aprecia. los menores transitan las etapas de educacién y aprendizaje del
lenguaje, pudiendo llevarlos a adquirir las facultades necesarias para expresarse
efectivamente. Durante esta etapa, es probable que dichos menores, no puedan hallar las
palabras adecuadas, construir oraciones complejas o utilizar una graméatica correcta. Aun
estan desarrollando sus potencialidades cognitivas, como los pensamientos que incumben
lo abstracto y la organizacién de ideas. Esto puede dificultarles la expresion de
pensamientos complejos o abstractos de manera clara y coherente.

Algunos nifios son inseguros o timidos al expresarse, especialmente en situaciones
sociales o frente a personas desconocidas. También tienen problemas emocionales que
dificultan su capacidad para expresarse. Pueden tener dificultades para identificar y
comunicar sus emociones, lo que puede llevar a una falta de claridad en su expresion.

Por lo argumentos expresados, es primordial implementar estrategias para
potencializar habilidades de expresion no verbales, ya que constituyen los cimientos para
la educacion inicial y la vida futura. Con este fin, es fundamental que tanto en el hogar
como en preescolar se implementen estrategias y se utilicen juegos de tes en este contexto

actual. Para lograrlo, es necesario respaldarse en fuentes confiables: articulos, obras y
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documentos provenientes de organizaciones gubernamentales y depdsitos de
investigaciones académicas.

La investigacion presentada adquiere relevancia debido a las dificultades que se
observan en las evaluaciones concernientes a escrituras y comprensiones lectoras, las
cuales tienden a empeorar con el tiempo y pueden tener una consecuencia negativa en la
evolucioén social de los menores, lo que constituye un dilema de gran importancia. En este
estudio, se examind el juego como un factor significativo, dado que se trata de una actividad
recreativa que promueve la creatividad y esta vinculada con las soluciones de problemas.
El juego contribuye al crecimiento y fortalecimiento de competencias sociales, cognitivas y
fisicas.

2.2.1. Formulacién del problema

Problema general

¢, Qué relacion existe entre los juegos de palabras y desarrollo oral de los nifios de 5 afios

de la Institucion Educativa Inicial N° 277- 20 Solaris-2023?

Problemas especificos

v' ¢ Cual es la relacion entre las adivinanzas y desarrollo oral de los nifios de 5 afios de
Institucion Educativa Inicial N° 277-20 Solaris - San Jeronimo — Andahuaylas 2023?

v' ¢ Cudl es la relacion entre las rimas con el desarrollo oral de los nifios de 5 afios de
la Institucion Educativa Inicial N° 277-20 Solaris - San Jerénimo — Andahuaylas 2023?

v' ¢ Cual es la relacién entre los trabalenguas y desarrollo oral de los nifios de 5 afios
de la Institucion Educativa Inicial N° 277-20 Solaris - San Jerénimo — Andahuaylas
2023?

2.2. Objetivos

2.2.1. Objetivo general

Determinar la relacion entre los juegos de palabras y desarrollo de la oralidad de los nifios

de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 277-20 Solaris- San Jer6nimo —Andahuaylas

2023.
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2.2.2. Objetivos especificos

v Determinar la relaciéon entre las adivinanzas y desarrollo oral de los nifios de 5 afios
de la Institucion Educativa Inicial N° 277-20 Solaris- San Jerénimo —Andahuaylas
2023.

v Determinar el nivel relacion entre las rimas y desarrollo oral de los nifios de 5 afios
de la Institucién Educativa Inicial N° 277-20 Solaris- San Jeronimo —Andahuaylas
2023.

v Determinar el nivel de relacién entre los trabalenguas y desarrollo oral de los nifios
de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 277-20 Solaris- San Jerénimo —
Andahuaylas 2023.

2.3. Justificacion e importancia
Desde una perspectiva tedrica, la justificacion se basa en la importancia del

lenguaje oral como una facultad esencial que facilita la integracibn social y las

interacciones. Esta idea esta respaldada por varias teorias linglisticas de diferentes
autores. Ademas, los juegos verbales desarrollan un rol preponderante en la evolucién del
comportamiento de lenguaje, sirviendo como base para actividades educativas, el
potenciamiento de habilidades de indole social y la estimulacién de la creatividad (Chata,

2018).

Desde un enfoque pedagdgico, radica en su intento de desvelar la correlacion entre
ambas variables, asi como en proporcionar propuestas, técnicas curriculares y estrategias
para abordar esta relacion.

El objetivo es potenciar las destrezas de comunicacioén en los nifios. en distintas
situaciones, especialmente en lo concerniente a las estrategias vinculadas con los juegos
verbales. Por lo tanto, resulta crucial que los profesores planifiquen, guien, acomparfien y
evalien los diversos enfoques utilizados para asegurar que los nifios alcancen
aprendizajes profundos y relevantes que impulsen su desarrollo integral.

Por dltimo, al abordar la problematica presente, revela las relaciones significativas

entre la investigacion y los mencionados juegos. Este enfoque busca mejorar el
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vocabulario, la articulacion precisa y la continuidad expresiva de los estudiantes. La

presente tesis desempefiara un papel primordial al determinar la relativa importancia que

los aludidos juegos deben tener en comparacion con otros aspectos del lenguaje oral

infantil.

2.4. Hipotesis

2.4.1. Hipétesis general

Existe una relacién entre juegos de palabras y el desarrollo oral de los nifios de 5 afios de

la Institucion Educativa Inicial N° 277-20 Solaris- San Jeronimo —Andahuaylas 2023.

2.4.2. Hipotesis especificas

v' Existe una relacién entre las adivinanzas y el desarrollo oral de los nifios de 5 afios de
la Institucion Educativa Inicial N° 277-20 Solaris- San Jeronimo —Andahuaylas 2023.

v' Existe una relacién entre las rimas y el desarrollo oral de los nifios de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial N° 277-20 Solaris- San Jer6nimo —Andahuaylas 2023.

v' Existe una relacion entre trabalenguas y el desarrollo oral de los nifios de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial N° 277-20 Solaris- San Jer6nimo —Andahuaylas 2023.

2.5. Variables

Variable 1: Juegos de palabras

Saavedra (2017) sefala que los juegos de naturaleza verbal, empleados como una

tactica de orden metodoldgico por parte de los educadores, representan una alternativa a

los enfoques didacticos convencionales.

Variable 2: Desarrollo oral

Pérez et al (2006) El desarrollo oral inicia en la infancia, donde se explora sonidos y a emitir

sus primeras vocalizaciones, y progresa a lo largo de la nifiez, adolescencia y edad adulta,

con niveles cada vez mas avanzados de competencia comunicativa.



3.5.1. Matriz de operacionalizacion de variables
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Variable

Dimensiones

Indicadores

items Escala de medicién

Variable 1:

Juegos de palabras

Variable 1:

Desarrollo oral

Adivinanzas

Rimas

Trabalenguas

Expresion oral (hablar)

Comprension oral

(escuchar)

Comunicacion verbal
Participacién en conversaciones

juegos de palabra

Reconoce sonidos
Interactda con su alrededor
Demuestra capacidades
Articula las palabras
Interactda con sus pares
Manifiesta capacidad
Dialoga con los demés
Comunicacion activa
Simbolos no verbales
Claridad al hablar
Vocaliza las palabras
Tono de voz

Capacidad de escucha
Retencién

Control de la mirada

Nominal
lal6

7all2

13 al 18

Nominal

lal12

13 al 24
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lll. Marco Teorico
3.1. Antecedentes
3.1.1. A nivel internacional

Alvares (2018), abord6 la percepcion de los docentes respecto a la oralidad y el
juego de roles para mejorar las interacciones estudiantiles con el maestro. En dicho estudio
mixto, se han recopilado datos de docentes a través de encuestas. Los resultados
revelaron que dichos docentes percibieron las tareas ladicas como importantes para
fomentar las competencias orales, indicando que el juego de roles es efectivo para
fomentar las interacciones y mejorar las destrezas orales en el aula.

Soler (2018), sefiala en el articulo, el objetivo fue valorar las mejoras en locucién
oral a través de la implementacién del juego y un enfoque reflexivo. Se realizé un
diagnéstico inicial utilizando entrevistas y observacion. Este estudio se encuadra
centralmente en la investigacion-accion y adopta un enfoque cualitativo. La metodologia
empleada facilité la obtencion de resultados relacionados con el uso de voz, la expansion
del vocabulario y las manifestaciones corpéreas en contextos de comunicacion. Estos
hallazgos respaldan la eficacia del juego de indole dramético como tactica para optimizar
las expresiones orales, ya que los participantes mostraron mejoras en aspectos clave como
el uso del lenguaje y la gesticulaciéon en contextos de comunicacion.

Paca (2021), en su pesquisa, quiso comprobar el desarrollo del lenguaje por medio
de la herramienta retahilas. Aqui, se evaluaron 30 nifios y 3 maestros pertenecientes a la
escuela San Felipe Neri de Riobamba - Ecuador. Los hallazgos, mostraron que 37%
enfrentaba dificultades en areas como memorizacion, pronunciacion, andlisis, retencion y
discriminacién de la informacién recibida. No obstante, se pudo comprobar que las
estrategias metodologicas empleadas, particularmente el uso de retahilas, efectivamente
contribuyeron al potencial del lenguaje en los infantes. Todos los profesores destacaron la
relevancia de las retahilas como una herramienta valiosa para el fomento del lenguaje.

Espinosa (2022) la intencion fue investigar de qué manera los juegos verbales,

utilizados dentro de la pedagogia, afectan el progreso del lenguaje, especificamente en el
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subnivel 2. Se intervinieron a 13 infantes del Centro de Desarrollo Infantil. El enfoque
metodoldgico fue cualitativo, utilizando la observacion y las entrevistas, como técnicas;
respectivamente. Los hallazgos evidenciaron que dichos juegos ejercieron una influencia
en el fortalecimiento del lenguaje. Al final, La implementacion de estas estrategias
metodolégicas se asociaron positivamente con el potenciamiento de habilidades de
comunicacion verbal en menores del nivel inicial, subnivel 2.

Caicedo (2021), tras efectivizar su pesquisa sobre el fortalecimiento de las
expresiones orales a través de juegos, se evalud a menores por medio de la observacion.
Se destaco la relevancia de incorporar los juegos tradicionales en la infancia, ya que estos
facilitan el acercamiento de los nifios a su herencia cultural y a las actividades recreativas
que ocuparon a sus padres y abuelos en el pasado. Esto fomenta las participaciones
activas de los menores en la reinterpretacion de elementos que enriquecen sus procesos
de aprendizaje.

3.1.2. A nivel nacional

Condori y Larico (2022) han producido: Aplicacion de juegos verbales para
potenciar las expresiones orales en menores de la |.E.I. Huayruruni. El objetivo consistio
en la evaluacion del empleo de juegos verbales sobre el lenguaje oral. Se empled un
enfoque deductivo-hipotético en 9 estudiantes, utilizando una muestra censal y la técnica
de observacion. Los hallazgos indicaron que 44.4% de los aludidos juegos fueron
clasificados como regulares, y 33.3% se consideraron de nivel alto. En lo que concierne a
las expresiones orales, 55.6% evidenciaron un nivel bajo, mientras que la mayoria
demostré un nivel regular. Se llegé a la conclusion de que las variables en estudio se
vinculan entre si.

En el estudio realizado por Novoa (2018), el objetivo central fue analizar las
probables relaciones entre los juegos de indole verbal y la evolucién de la oralidad, desde
la perspectiva del profesorado. El enfoque es descriptivo de tipo sustantivo. La poblacion
estudiada fueron 80 docentes. Los hallazgos evidenciaron una conexidn soélida y

significativa entre la practica de juegos y el fortalecimiento de las habilidades orales. segln
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la percepcioén reportada por el profesorado, se halldé un nivel alto de correlacion, el mismo
que fue observado, donde un 56,3% de los docentes revelaron que los dicentes
demostraron un avance notable en sus facultades de expresién no corporal, sino verbal.

Jinez (2020), planteé como objetivo investigar la trascendencia de los juegos de
indole verbal para optimizar las expresiones orales en Pucallpa. Fue cuantitativo, y
preexperimental. La poblacion de 15 discentes fue igualado a la muestra. Los resultados
obtenidos demostraron mejoras significativas en las expresiones orales tras las
aplicaciones de los juegos de naturaleza verbal. Especificamente, se observé que 33,3%
del alumnado se encontraban en proceso de mejora, mientras que 66,7% lograron un nivel
satisfactorio en sus habilidades correspondientes.

Huyhua (2021), planteé como objetivo, determinar la influencia de las adivinanzas
en la oralidad de menores de la .LE.l. N°424/MX-P Urpichas de Ayacucho, 2019. Fue
enfocado de manera preexperimental, se realiz6 con una muestra de 14 alumnos. En el
pretest, el 79% estaba en los niveles iniciales, el 14% en transito, el 7% registrdé un logro
esperado y ningun alumno ha logrado un nivel destacado. Tras implementar actividades
basadas en adivinanzas, el postest mostré una mejora significativa: el 71% alcanzé un nivel
destacado y el 22% un logré aguardado. Se concluyé que las adivinanzas contribuyeron
de manera favorable al fortalecimiento del lenguaje y su oralidad.

Juse (2021), apertura su trabajo con el designio de verificar las relaciones entre los
juegos de naturaleza verbal y las expresiones de oralidad en la I.E. 16342 - Huampani,
CENEPA. El método utilizado se enmarcé en una aproximacion no experimental -
exploratoria, apoyado en un enfoque cuantitativo. El grupo de estudio comprendié a 19
alumnos. Resultados: Se hallé moderacion con tendencia alta de rho 0.816. Esto indica
una asociacion significativa entre ambas variables.

Saavedran (2017), efectivizO su estudio con el objeto de potencializar las
expresiones orales en discentes de primaria por medio de la consumacion de juegos
verbales. Las estrategias metodolégicas empleadas son de caracter experimental, y la

medicion se llevd a cabo utilizando un enfoque cuantitativo. Quedaron evaluados 16
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estudiantes de la I.E N° 86702 de Ancash. Los resultados obtenidos revelan un avance en
las expresiones orales, donde el 55% han indicado que "casi siempre" mejoraron en esta
habilidad, mientras que el 45% afirmo que fue "siempre" el caso. Estos hallazgos respaldan
la efectividad de este tipo de implementacion.

3.1.3. A nivel regional y local

De la Cruz y Ccasani (2020), enfatizan el objetivo de determinar las consecuencias
de los juegos ludicos en el fortalecimiento de facultades comunicativas de la I.E.l. Kapulis,
Andahuaylas. La metodologia se enfoca en un disefio aplicativo para analizar dichos
efectos. Los resultados revelaron que, en la evaluacion de diagnostico, el 50% no
mostraban un adecuado fomento de habilidades de indole comunicativo. Sin embargo, tras
la intervencién mediante juegos ludicos, en la evaluacion final, el 75% lograron alcanzar
niveles 6ptimos en sus habilidades de indole comunicativo. En conclusién, esta pesquisa
demuestra de manera concluyente que dichos juegos del ludismo tienen una consecuencia
significativa en el potencialismo del lenguaje a nivel oral.

Chavez y Rodriguez (2022) presentaron la obra sobre el fortalecimiento de las
expresiones orales por medio de talleres que se centraron en trabalenguas, abordando las
dimensiones de fluidez, claridad y coherencia. En este contexto, adoptamos un enfoque
cuantitativo, y la investigacion se clasific6 como aplicativa. Se incorporaron pruebas previas
y posteriores, en 28 niflos. Resultados: El 71.4% empezaron el niel inicial dentro de las
expresiones orales, mientras que el 28.6% estaba en proceso. En el post test, se hallé que,
100% alcanzaron el nivel logrado y establecido. Conclusion: La implementacién de
trabalenguas como estrategia es fundamental para el fortalecimiento de las expresiones
orales resulté altamente eficaz, evidenciando un progreso.

Flores y Curi (2022), evaluaron las contribuciones de los talleres de actividades de
indole verbal al fortalecimiento del lenguaje de naturaleza oral. Fue explicativo,
implementandose un disefio preexperimental que insertd pruebas previas y posteriores
(pre-post test), y se administraron talleres de juegos verbales como tratamiento a un grupo

de 47 nifios. De estos, 37 mostraron mejoras en sus habilidades linguisticas, mientras que
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10 no experimentaron cambios significativos. Se concluye que ambas variables se
relacionan.

Bervefio y Palomino (2023), establecieron la relacion entre la utilizacion de textos
identificables como icono verbal y los habitos de lecturas. La metodologia empleada se
caracterizo por tener un alcance correlacional, donde quedaron intervenidos 24 de 96
menores con Rho de 0,521, con un p-valor de 0,005. Al ser este ultimo inferior a 0,05, se
confirmo la relacién significativa.

Palomino y Jara (2019) examind la influencia de las tarjetas icono verbal en el
potenciamiento del lenguaje a nivel oral. Es cuantitativo y correlacional donde quedd
evaluado 67 nifios. Resultados: A través del “r’ de Pearson revelaron una asociacion
eminentemente positiva y significativa y alta.

3.2. Bases tedricas
3.2.1. El juego de palabras

Conocidos como juegos linglisticos o juegos de lenguaje, son actividades o
pasatiempos que se basan en los usos creativos y ludicos del lenguaje para jugar con las
palabras y su significado. Estos juegos suelen implicar la manipulacion de palabras, ya sea
cambiando letras, combinando palabras de manera inusual, creando rimas, trabalenguas,
adivinanzas, chistes verbales, entre otros recursos linguisticos.

El objetivo principal de los juegos de palabras es divertirse con el lenguaje, explorar
sus posibilidades y a menudo desafiar la creatividad y la capacidad de pensamiento lateral
de las personas. Estos juegos pueden ser utilizados tanto con fines de entretenimiento
como educativos, ya que pueden ayudar a mejorar la comprensién, el vocabulario, y la
agudeza mental, crucigramas, las adivinanzas, juegos de anagramas, etc.

Desarrollo de la Oralidad. Es el proceso de desarrollar y perfeccionar las
habilidades de comunicacién oral en un idioma, esencial para adquirir el lenguaje y
construir una comunicacion efectiva. Implica expresarse, comprender y usar el lenguaje
hablado de forma adecuada.

El desarrollo de la oralidad comienza desde el inicio de sus vidas continuando en
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toda su existencia. Durante la nifiez, los infantes adquieren habilidades basicas como la
pronunciacion y la comprension de las conversaciones. A medida que crecen, desarrollan
una mayor capacidad para expresar ideas complejas, argumentar, debatir y adaptar su
lenguaje a diferentes situaciones y audiencias.

El desarrollo de la oralidad implica varios aspectos: Pronunciacién. Capacidad de
articular correctamente los sonidos y las palabras en el idioma hablado. Vocabulario.
Adquisicion y expansion del repertorio de palabras y expresiones que una persona puede
utilizar en la comunicacion oral. Comprension auditiva. Habilidad para entender y procesar
lo que se escucha en conversaciones y discusiones. Capacidad de hablar de manera fluida
y coherente, evitando interrupciones constantes o pausas largas. Habilidades de
comunicaciéon no verbal. Comprende la utilizacidon de gestos, expresiones faciales que
complementan la comunicacion de indole oral.
3.2.1.1. Bases tedricas de Juegos verbales

Estos juegos, conocidos como linglisticos, actlan como herramientas que
fomentan el lenguaje de los infantes mediante actividades lidicas y participativas. Estas
dinamicas no solo promueven la interaccion a través de la comunicacion, sino que también
fortalecen las destrezas linguisticas de los infantes. Dado que el juego es una parte
intrinseca de la infancia, esta estrategia capta rapidamente su atencion y, de manera
indirecta, establece una conexion con los textos.

Incluyen actividades como trabalenguas, frases rimadas, adivinanzas facilitan el
vocabulario y las competencias de indole comunicativo (Rodriguez y Ketchum, 2008. p.
119). El juego es fundamental para el nifio, ya que es su principal manera de practicar la
interaccion con la realidad circundante. Las facultades sensoriales y motoras, simbdlicas y
de légico raciocinio son esenciales en este proceso, influyendo en el génesis y desarrollo
del ludismo (Piaget, 1986, p. 115).

Piaget (1959) establecid una conexion entre 3 estructuras esenciales del ludismo y
las fases de la evolucién cognitiva. El juego simbélico y el juegar con reglas. Ademas,

destac6 que cada persona avanza de manera Unica y a su propio ritmo a través de estas



27

fases.

Vygotsky (1924) en su teoria sociocultural destac6 que el juego se origina en las
acciones espontaneas de los menores. Los juegos transmiten cultura y ensefian normas y
comportamientos, siendo una necesidad de interactuar con los demas (p. 123).

Vygotsky concluye que el juego es una accion social en la que los infantes
adquieren roles complementarios mediante la cooperacion. Se centra en el simbdlico juego,
donde los nifios transforman objetos en su imaginacién, lo que estimula el desarrollo de su
capacidad simbdlica.

Arce (2000) argumenta que el juego es un meétodo efectivo para aprender,
preparando a las personas para enfrentar desafios. El juego facilita la comunicacion,
estimula la imaginacion, permite explorar nuevas habilidades e ideas, y promueve un
desarrollo integral.

Un enfoque integral para desarrollar la expresién creativa, que abarca literatura,
arte visual, dindmica y musica. El proceso para cultivar la creatividad incluye varios pasos:
primero, los niflos aprenden la cancién practicando repetidamente versos y estrofas hasta
dominarlas. Luego, se exploran aspectos didacticos como el significado de nuevas
palabras, representaciones graficas de acciones y la comprension del vocabulario y los
personajes. Posteriormente, se estructura el ritmo, canciones, musica, invitando a los
infantes a interpretarla de diferentes maneras: con energia, suavidad, expresando
emociones como tristeza, alegria o fatiga. (Rodriguez y Ketchum, 2008)

Andrés (2000) propuso diversas formas de organizar la actividad, como modificar
los términos clave, como verbos y sustantivos, para crear una nueva cancion. También
sugirié recrear o recomponer la cancién original, permitiendo que cada nifio elija su estilo
preferido o utilice juegos de palabras para componer una letra nueva. Resalto la
importancia de reforzar los nuevos modelos o canciones mediante la repeticion, sugiriendo
que cada nuevo modelo se practique repetidamente hasta que los nifios o dominen,
permitiendo ademas la integracion de nuevas formas de expresion artistica (p. 45).

Segun Nebreda (2009), el uso del lenguaje musical favorece el crecimiento de la
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habilidad auditiva al estimular la capacidad de distinguir sonidos, reconocer ritmos y percibir
aspectos fundamentales como la tonalidad, la calidad del sonido y su volumen (p.67).

La musica proporciona diversas vivencias enriquecedoras mediante actividades
como juegos y secuencias didacticas, que combinan elementos. Garcia (2012) sugiere que
la creatividad musical en la infancia se promueve a través de actividades y desafios
educativos que animan a los nifios a experimentar y crear una variedad de sonidos,
melodias, ritmos y formas de expresion musical. Estas actividades incluyen experimentar
con sonidos sugeridos, crear ritmos y melodias, e imitar instrumentos musicales.

Rodriguez y Ketchum (2008) indicaron que los cuentos promueven la creatividad
en los nifios al exponerlos a situaciones maravillosas, entretenerlos y ayudarles a
desarrollar habilidades de escucha, pensamiento y expresion. Proponen la lectura de
cuentos ilustrados, seguida de la identificacion de personajes y descripcion de acciones en
las imagenes por parte del nifio. Luego, se anima al nifio a inventar un titulo y desarrollar
el desenlace de la historia. Ademas, se sugiere que el adulto comience narrando un cuento
y luego permita al nifio contar la historia a su manera, fomentando su imaginacién y
permitiéndole agregar detalles segun su creatividad.

Espinoza (1946) explicdé que el término "cuento" puede referirse a una vara.
También puede ser un pie derecho que se acerca a lo que parece estar en ruinas,
originando el dicho "andar o estar a cuentos", que antiguamente significaba estar en peligro
y apoyarse con astucia. En la actualidad, se usa para describir a alguien que cuenta
mentiras o enredos para enfrentar a personas, es decir, una intriga de baja calidad.
Ademas, el término "cuento" se refiere a una narrativa ficticia que puede ser un caso, una
fabula, una anécdota o una historieta inventada sin bases reales, lo que constituye el
género del cuento literario (p. 142).

Rodriguez y Ketchum (2008) definieron los titeres como representaciones de
figuras humanas, animales o criaturas imaginarias creadas en distintos materiales y
tamafios, empleadas en actuaciones teatrales (p. 142). A lo largo del tiempo, humerosos

educadores de diferentes niveles de ensefianza.
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Szulkin y Amado (2006) sugirieron que la inclusion de talleres de titeres en entornos
escolares promueve la adquisicion de diversos sapiencias y destrezas a través de la
participacién en interacciones sociales. Aunque se reconoce la eficacia de esta
herramienta, es crucial abordar preguntas fundamentales, como las potencialidades
especificas, los posibles usos, los objetivos perseguidos y la evaluacion de resultados, para
instaurar una base para usanza educativa.

Ackerman (2005) enfatizd la importancia del componente oral del titere, destacando
su capacidad para estimular la imaginacion a través de metaforas esenciales y la
apreciacion del lenguaje. Subrayo la relevancia de la interaccion en contextos educativos,
especialmente entre el titere y el publico, resaltando las amplias posibilidades educativas
de este campo teatral aun en exploracion.

Espinosa (2022) Los juegos son impulsores del desarrollo de diversas actividades
cognitivas, resaltando la naturaleza ludica y creativa del lenguaje. Esto promueve una
actitud exploratoria hacia los significados en el entorno. Segun los autores, emplear juegos
verbales como enfoque metodoldgico favorece significativamente el potenciamiento de
habilidades orales, optimizando su pronunciacibn y ampliando su vocabulario
contextualmente, lo que fomenta la interaccion con sus comparfieros y la asimilacion de
conocimientos significativos.

La investigacién de Torres (2019) resalta que los juegos de indole verbal se usan
como estrategias educativas estudiantiles y facilitar la comprension del lenguaje. El objetivo
de estas estrategias es promover los aprendizajes recreativos en el entorno escolar, y se
destaca que el aprendizaje colaborativo promueve la fluidez en el lenguaje oral y facilita la
asimilacion de conocimientos significativos.

Segun Roque y Vega (2018), los juegos de indole verbal ofrecen experiencias
placenteras, despertando emocién. Estas actividades contrastan con el enfoque tradicional
del trabajo, ya que se centran en el disfrute y contribuyen al desarrollo de habilidades
individuales y sociales. Ademas, se ajustan a las necesidades de los nifios, permitiéndoles

explorar su identidad y aumentar su compromiso. El involucramiento de estos juegos ayuda
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a los menores a encontrar respuestas a sus preguntas sobre el entorno que los rodea.
3.2.1.2. Dimensiones

Adivinanza

Huyhua (2021) resalta la relevancia de las adivinanzas en el fortalecimiento del
lenguaje oral infantil. Ademas de ser divertidas, estimulan la curiosidad de los nifios y
mejoran su capacidad para describir, comprender significados y resolver problemas. El
estudio evidencia que, al utilizar adivinanzas, los nifios prestan mayor atencion al contenido
ensefiado, lo que contribuye a su desarrollo integral.

Pulido (2021) resalta que las adivinanzas sirven como estimulo y facilitan el
aproximamiento al lenguaje verbal. Se trata del juegos de palabras donde los nifios intentan
adivinar un objeto, palabra o animal mencionado. Ademas, promueven la formacion de
conceptos, lo que facilita la comprension de los contenidos pedagdgicos. Al aplicar
conceptos previamente adquiridos, los nifios pueden ofrecer respuestas correctas
considerando las caracteristicas del objeto a adivinar o el tema en cuestion.

Rima

Coronado y Coronado (2017) sefalan que las rimas contribuyen al desarrollo de
habilidades Iéxicas al permitir la reproduccion sencilla de sonidos aprendidos y alentando
la pronunciacion de sonidos nuevos. Ademas, generan seguridad y confianza, estimulan la
creatividad y proporcionan placer, lo que hace que los infantes gocen de la actividad.

Meza y Palacios (2018) explican que las rimas infantiles se utilizan para ensefiar de
manera dinamica diversos temas a los nifios, fomentando la participacion y la socializacion.
A través de ellas, los nifilos adquieren nuevas palabras y mejoran tanto su lenguaje
comprensivo como expresivo, al cambiar y combinar palabras para constituir frases mas
complicadas. En el entorno escolar, se anima a los nifios a crear sus propias rimas basadas
en sus experiencias personales, utilizando sus nombres o apodos. También pueden
construir rimas utilizando tarjetas ilustradas, donde cada nifio dibuja algo relacionado con
un tema especifico. Luego, en una asamblea, recitan los versos de la rima mientras

muestran la tarjeta con su dibujo, asegurandose de que todos participen (p.37).
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Trabalenguas

Carranza (2019) sefiala que son beneficiosos en las primeras etapas del desarrollo
infantil, promoviendo una pronunciacion adecuada al hablar. Ademas, quienes practican
trabalenguas experimentan diversos sonidos y disfrutan mientras mejoran su lenguaje oral.
Estas actividades también contribuyen significativamente al desarrollo cognitivo al ejercitar
la memoria mediante la repeticion de palabras, lo que facilita que los nifios se expresen
con confianza y muestren sus destrezas de habla y comprension. Se sugieren diversas
formas de realizar trabalenguas con los nifios, como comenzar pronunciando las palabras
lentamente para luego aumentar la velocidad, o utilizar sonidos desafiantes e intercalarlos
con otros sonidos. También se menciona que los infantes logren crear sus propios
trabalenguas seleccionando palabras que compartan un inicio comin y construir una
historia a partir de ellas.

3.2.2. Bases teodricas de leguaje oral

Pérez et al (2006) explicod los pasos involucrados en el desarrollo del lenguaje,
empleando los principios extraidos del condicionamiento operante. Este procedimiento se
asemeja al modo en que un nifio integra conductas nuevas y sofisticadas.

Chomsky (1993) afirmé de manera clara que el lenguaje constituye una expresion
innata y esencial de la mente humana, con una representacion fisica. Asimismo, explico
gue la estructura del lenguaje esta genéticamente codificada, lo que él denominé como
capacidad innata del dispositivo de adquisicion del lenguaje.

Vigotsky (1993), revel6 la importancia entre las capacidades que el alumnado
pueda alcanzar autonomia. La habilidad linguistica se fortalece conforme las personas se
involucran en actividades colaborativas que les permiten interiorizar nuevas formas de
comunicacion y expresion. La interaccion social, a través del didlogo y la cooperacion,
facilita la asimilacion de habilidades linguisticas y expresivas, impulsando asi el desarrollo
de la expresion en el individuo.

Galdamez y Walqui (2006) explicaron el proceso de procesamiento de palabras en

el cerebro, destacando la interaccion entre diferentes areas cerebrales para el
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procesamiento del lenguaje oral y escrito. El deletreo de la palabra implica la conversion
del patrén auditivo en un patrén visual en la circunvolucién angular. En la lectura, el
estimulo visual llega a la circunvolucion angular, activando el area de Broca para la
produccion auditiva.

Galdamez y Walqui (2006) destacaron que las areas primarias del lenguaje residen
mayormente en el hemisferio izquierdo del cerebro, y sefialaron que los trastornos del
lenguaje suelen estar relacionados con dafios en el hemisferio derecho. Esta relaciéon entre
los hemisferios cerebrales y el lenguaje es crucial para comprender como se procesa y se
manifiesta el habla. Ademas, resaltaron la importancia de ambos hemisferios del cerebro,
gue colaboran en el desarrollo del pensamiento. Esto incluye la evaluacion de la repeticion
de frases y la produccion sugerida por enunciados

Condemarin (1995), destaca la jerarquia de las interacciones de indole social en la
evolucion de la oralidad. Argumenta que los menores aprenden a hablar a través de las
participaciones activas en situaciones comunicativas y sociales (interaccion social) Se
enfatiza la importancia de proporcionar un entorno enriquecido en lenguaje para el nifio.
Esto incluye la exposicion a un vocabulario variado, conversaciones significativas y
experiencias comunicativas diversas (ambiente rico en lenguaje). EI modelamiento
adecuado y la retroalimentacidon positiva contribuyen a la mejora de las habilidades
linglisticas (modelamiento y retroalimentacion) Se aboga por la estimulacion temprana del
lenguaje desde la infancia. Condemarin reconoce la diversidad linglistica y cultural,
abogando por un enfoque respetuoso que tome en cuenta las diversas maneras de
expresarse oralmente presentes en la sociedad.
3.2.2.1. Desarrollo del lenguaje oral

Empieza desde el nacimiento y se desarrolla a una velocidad considerable durante
la infancia, caracterizada por cambios constantes. Durante esta etapa, los nifios expresan
los sonidos que escuchan de las personas cercanas y luego los internalizan para poder
reproducirlos, aprendiendo asi a comunicarse por medio del lenguaje oral.

Segun Ortega (2018), esto posibilita que los nifios se relacionen de manera clara 'y
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fluida con los demas, lo que enriquece un proceso de aprendizaje gratificante.
3.2.2.2. Importancia del lenguaje oral en el desarrollo del infante

El desarrollo del habla en la nifiez juega un rol esencial, no solo en la facilitacion de
la comunicacion, sino también en aspectos esenciales de la socializacion y la regulacion
del comportamiento. Es por medio del intercambio de lenguaje oral que los infantes
reflexionan sobre sus propias experiencias y adquieren nuevos aprendizajes. En este
contexto, donde los nifios participan y estan en constante interaccion con otros, un lenguaje
limitado puede afectar negativamente su capacidad de comunicarse y, como resultado, su
rendimiento escolar y su proceso de aprendizaje se veran disminuidos (Castafieda, 2019,
p.21).

Segun Pérez (2020), el lenguaje facilita la comunicacion interpersonal, permitiendo
la adquisicién y transmision de ideas y mensajes entre individuos.
3.2.2.3. Caracteristicas del leguaje de los nifios de 4 a 5 afios

Los infantes son imaginativos y comunicativos, participando didlogos y utilizando la
primera persona. Durante esta etapa, desarrollan un amplio vocabulario que incluye tanto
palabras formales como informales, lo que les facilita relacionarse y comprender el lenguaje
de manera mas efectiva. Es importante seguir estimulando su lenguaje mediante
conversaciones interesantes y atractivas, para que expresen sus opiniones y respondan
preguntas, enriqueciendo asi su habilidad verbal sin que estas actividades resulten
aburridas (Morales, 2020, p. 27).
3.2.2.4. Dimensiones de desarrollo oral

Dimension de expresion

Bernabel (2019) las expresiones orales en el desarrollo infantil son esencialesl, ya
gue permiten comunicarse espontaneamente y cotidiana, expresando sus pensamientos a
través del lenguaje. Mediante codigos y simbolos orales, los nifios comparten ideas,
emociones y necesidades, lo que les facilita interactuar con su entorno y adquirir

conocimientos (tiles para su vida diaria.
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Dimension de comprension
Segun MINEDU (2013), esta habilidad se centra en textos hablados, involucrando
la identificacion e inferencia de significados. Ademas, requiere la capacidad de analizar y
valorar los textos orales producidos reflexivamente. Para lograr esto, es necesario
desarrollar las siguientes habilidades:
e Reconocer la informacion explicita presente en los textos hablados que se
escuchan.
e Analizar los recursos no verbales y paraverbales para deducir e interpretar la
intencién del hablante.
e Deducir e interpretar el tema, proposito y conclusiones de los discursos orales
escuchados.
e Reflexionar sobre el discurso del interlocutor, contrastando y comparando con el
discernimiento y las experiencias propias en el contexto.
3.3. Definicion de términos
El Juego Verbales
Saavedra (2017) sefiala que los juegos de naturaleza verbal, empleados como una
tactica de orden metodolégico por parte de los educadores, representan una alternativa a
los enfoques didacticos convencionales. Entre estos juegos se encuentran los
trabalenguas, canciones, y retahilas, entre otros. Estas actividades no solo hacen que las
lecciones sean mas entretenidas, sino que también motivan a los nifios a participar
activamente en los intercambios orales durante diversas instancias de la ensefianza.
Desarrollo oral
El desarrollo oral inicia en la infancia, donde se explora sonidos y a emitir sus
primeras vocalizaciones, y progresa a lo largo de la nifiez, adolescencia y edad adulta, con
niveles cada vez mas avanzados de competencia comunicativa.
Factores clave en el desarrollo oral incluyen la influencia del entorno familiar y

social, la exposicion a un vocabulario diverso, el modelamiento de figuras significativas, asi
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como las experiencias educativas y la interaccion con pares. En el ambito académico, el
desarrollo oral es esencial para el éxito educativo, ya que afecta la capacidad del individuo
para participar activamente en situaciones de aprendizaje, expresar ideas de manera
coherente y comprender conceptos.

La estimulacion temprana, la interaccion social positiva, y la practica continua son
aspectos cruciales para fomentar un desarrollo oral saludable. Ademas, contribuyen a
enriquecer el desarrollo oral al permitir una apreciacion de diferentes formas de expresion
verbal.

Segun Gélvez et al. (2023) a medida que los nifios alcanzan esta etapa de
desarrollo, van enriqueciendo su vocabulario a medida que interactian con su entorno
social. Ademas, muestran una mayor fluidez en su habla, lo que les permite participar en
conversaciones, expresar sus propias ideas, responder preguntas y comunicarse con otros
de modo efectivo.

Ambito comprension y expresion del leguaje

Es imprescindible para la interaccion social y la construccion de la conciencia
linglistica, fundamental para futuros procesos de lectoescritura. Por un lado, la familia
desempefia un rol primordial en el factor linglistico, ya que constituye su primer entorno
de aprendizaje. Desde temprana edad, los nifios aprenden palabras, signos y formas de
comunicacion en el contexto familiar. La familia estimula, ayuda y orienta en este proceso,
siendo el principal agente de socializacién y formacién de la personalidad. Es esencial que
desde pequefios se fomente el lenguaje en el hogar, ya que los infantes asimilan por medio

la observacion, la imitacion y la interaccién con los miembros de su familia.
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IV. Metodologia
4.1. Tipo y nivel de investigacion

De acuerdo con Hernandez-Sampiere y Mendoza (2018), confirmaron la eleccién
del tipo de investigacion basica para realizar una exploracién detallada de un tema
respaldada por evidencia empirica o tedrica, con el propésito de dar ampliacion de
conocimientos basicos.

Segun Hernandez Sampiere y Mendoza (2018) la pesquisa es no experimental
durante un periodo especifico.

Segun, Arias y Covinos (2021), es correlacional, lo que implico buscar relaciones
entre variables utilizando fundamentos tedricos, ya sea cuantitativos o cualitativos. Aunque
se pueden probar hipétesis estadisticas, este tipo de estudio no establece causalidad
directa, aunque los investigadores pueden inferirla basandose en los resultados.

Adoptdé un enfoque cuantitativo, abordando, tantos aspectos cuantitativos con
naturaleza descriptiva y correlacional. De acuerdo con Sampieri, los estudios de alcance
correlacional tienen como objetivo principal evaluar las relaciones. Las correlaciones
establecidas se fundamentan en hipotesis.

Nivel o alcance de investigacién
v Descripcion del nivel: Correlacion entre variables.
v Poblacién objetivo: Nifios.
v'Institucion incluida: Inicial N° 277-20 Solaris en Andahuaylas.
v' Area geogréfica: Provincia de Andahuaylas.
v' Temaética abordada: Desarrollo oral y juego de palabras.

Disefio de investigacion
/ O
M \

OX

—»0 <

En el estudio, se empled una muestra para observar la relacién bivariado donde: El juego
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de palabras (QY) y el desarrollo oral (OX).

Segun, Arias y Covinos (2021), es correlacional, lo que implicé buscar relaciones
entre variables utilizando fundamentos tedricos, ya sea cuantitativos o cualitativos. Aunque
se pueden probar hipétesis estadisticas, este tipo de estudio no establece causalidad
directa, aunque los investigadores pueden inferirla basandose en los resultados.

4.2. Ambito temporal y espacial

41.1. Espacial

Se efectud en la L.LE.l. 277 - 20 Solaris, ubicada en San Jerénimo - Andahuaylas.
4.1.2. Temporal

Se efectu6 en 2023.

4.3. Poblacion y muestra

Poblacion

41 infantes.

Muestra

41 alumnos de la I.E.l. 277 - 20 Solaris - San Jerénimo - Andahuaylas 2023.
Tabla 1

Muestra de estudio

Nifias y nifios

M = Total
18 23 41
Muestreo

Es probabilistico. Pero se tomé en cuenta una muestra censal
4.4. Instrumentos
4.4.1. Técnica

Observacion
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4.4.2. Instrumentos

Lista de cotejo y de observacion

4.4.3. Validacion

La revalidacion fue llevada a cabo por 3 profesionales con grado de maestria en
metodologia. Esto posibilité la aplicacién de los instrumentos.

4.4.4. Confiabilidad

Tabla 2

Confiabilidad con Alpha de Cronbach

Variables Namero de items a
Juego de palabras 18 0,909
Desarrollo oral 23 0,978

El valor que se ha conseguido en la variable juego de palabras, conformada por 18
items es de 0,909 el cual muestra que es confiable, donde se comprueba que el
instrumento es admisible y confiable. Del mismo modo el valor que se ha obtenido en la
variable desarrollo oral, es de 0,978, el cual muestra que es confiable, donde el resultado
se establece que ambos instrumentos son confiables.

4.5. Procedimientos

Primero. Se aplic el instrumentaje. Posteriormente, se establecio la base de datos
dedicada. Estos datos fueron utilizados para efectuar un andlisis estadistico descriptivo e
inferencial.

4.6. Analisis de datos

Para analizar los hechos se aprovecharon tablas. Estas tablas se utilizaran como
punto de partida para generar graficos estadisticos, o que permitira un analisis visual
rapido y una comprension mas completa de los datos.

4.7. Consideraciones éticas

Se adhiere a las regulaciones contempladas por la Universidad de origen.



39

V. Resultados y discusion
5.1. Resultados Descriptivos
Tabla 3

Variable: Juego de palabras

Nivel Frecuencia Porcentaje
Deficiente 9 22,0
Regular 11 26,8
Bueno 21 51,2
Total 41 100,0

Figura 1

Niveles del juego de palabras

60

Porcentaje

Deficiente Regular Bueno

Nota. La figura 1 muestra los resultados en porcentajes de los nifios y nifias de la variable
juego de palabras

La Tabla 3 exterioriza que el 51,2% de los infantes alcanzaron un nivel considerado como
bueno en el juego de palabras, continuado por un 26,8% de regularidad, y solamente un
22,0% de deficiencia. Esto advierte que la mayoria de los intervenidos lograron un

aprendizaje satisfactorio en los juegos de palabras en la |.E.l 277 - 20 Solaris.



Tabla 4

Dimensioén: Adivinanzas

40

Nivel Frecuencia Porcentaje
Deficiente 2 4,9
Regular 12 29,3
Bueno 27 65,9
Total 41 100,0

Figura 2

Nivel: Adivinanzas

Porcentaje

Deficiente

Regular

Bueno

Nota. La figura 2 muestra los resultados en porcentajes de los nifios y nifias de la dimensién

Adivinanzas

En la Tabla 4, se detalla que el 65,9% obtuvieron un nivel considerado como bueno

en el juego de las adivinanzas, seguido por un 29,3% que alcanzé un nivel regular, y solo

un 4,9% se ha ubicado en la cota deficiente. Estos resultados sugieren que casi todos los

nifios lograron un aprendizaje satisfactorio en el juego de las adivinanzas en la |.E.l 277 -

20 Solaris.
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Tabla 5

Dimension: Trabalenguas

Nivel Frecuencia Porcentaje
Deficiente 16 39,0
Regular 25 61,0
Bueno 0 00
Total 41 100,0

Figura 3

Nivel: Trabalenguas

60

40

Porcentaje

20

Deficiente Reqular

Nota. La figura 3 muestra los resultados de la dimension Trabalenguas

De la Tabla 5 se logra deducir que, el 61,0% se sitla en la cota regular para el juego
del trabalenguas, mientras que el 39,0% esta en la cota deficiente. Esto sugiere que la
mayoria enfrentaron dificultades en aprender el juego del trabalenguas en la I.E.I. 277 - 20

Solaris.



Tabla 6

Dimension: Rimas

42

Nivel Frecuencia Porcentaje
Deficiente 13 31,7
Regular 28 68,3
Bueno 0 00
Total 41 100,0

Figura 4

Nivel: Rimas

60

40

Porcentaje

20

Deficiente

Nota. Grafico de barras de la dimensién rimas.

Al analizar la Tabla 6, se evidenci6 que, 68,3% de los intervenidos se sitian en la

cota regular en el juego de las rimas, mientras que 31,7% estan en la cota deficiente. Esto

sugiere que la totalidad han registrado un nivel de aprendizaje dentro de la regularidad en

el juego de las rimas en la LLE.I. 277 - 20 Solaris.
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Tabla 7

Variable: Desarrollo oral

Nivel Frecuencia Porcentaje
Deficiente 4 9,8
Regular 29 70,7
Bueno 8 19,5
Total 41 100,0

Figura 5

Nivel: Desarrollo oral

a0

Porcentaje

Deficiente Regular Bueno

Nota. La Figura 5 presenta los resultados en porcentajes de los nifios y nifias en relacion
con la variable desarrollo oral.

Al analizar la Tabla 7, se confirmé que 70,7% de los intervenidos manifestaron o se
registraron dentro de la cota regular en el desarrollo oral, mientras que 19,5% exhibe una
cota buena y solamente el 9,8% se halla en deficiencia. Esto sugiere que la totalidad

lograron regularidad a nivel oral en la I.LEI. 277 - 20 Solaris.
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Tabla 8

Dimensioén: Hablar

Nivel Frecuencia Porcentaje
Deficiente 4 9,8
Regular 37 90,2
bueno 0 00
Total 41 100,0

Figura 6
Nivel: Hablar
100
g0
2
[ &0
=
[:F]
2
=]
o
40
20
9,76%
1]
Deficiente Regular

Nota. La Figura 6 muestra los resultados expresados en porcentajes respecto a la
dimensién hablar.

Al analizar tanto la Tabla 8, se percibe que 90,2% exhiben una cota de regularidad
en el desarrollo del habla, con solo un 9,8% ubicado en el nivel deficiente. Esto sugiere
gue practicamente todos los menores alcanzaron un desarrollo regular en el habla en la

I.LE.l. 277 - 20 Solaris.
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Tabla 9

Dimensién: Escuchar

Nivel Frecuencia Porcentaje
Deficiente 7 17,1
Regular 34 82,9
Bueno 0 00
Total 41 100,0

Figura 7

Nivel: Escuchar

100

a0

&0

Porcentaje

0

20

Deficients Reqgular

Nota. La figura 7 muestra los resultados en porcentajes en la dimensién escucha.
Al observar la Tabla 9, se visualiz6 que, 82,9% estan en regularidad a nivel de
habilidades auditivas, mientras que 17,1% encontraron deficiencias. Esto sugiere que la

mayoria alcanzaron una regularidad en las habilidades auditivas en la l.E.l. 277 - 20 Solaris.
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5.2. Prueba de hipétesis

Hipotesis general

H,: No existe una relacién entre juegos de palabras y el desarrollo oral de los nifios de 5
afios de la Institucion Educativa Inicial 277 - 20 Solaris - 2023.

H;: Existe una relaciéon entre juegos de palabras y el desarrollo oral de los nifios de 5 afios
de la Institucion Educativa Inicial 277 - 20 Solaris - 2023.

Tabla 10

Correlacion: Juegos de palabras y desarrollo oral

V1
V2
Juegos
Desarrollo
de
oral
palabras
Rho V1 Coeficiente de rho 1,000 752"
Juegos
de palabras Sig. : 000
N 41

Segun la tabla 10, el Rho de Spearman = 0.752** y p = 0,000, lo que ha permitido
el rechazo de la proposicion nula. Esto insinGla que, a medida que mejora el juego de
palabras, también se incrementa el desarrollo oral de los intervenidos.

Hipotesis especifica 1

H,: No se puede establecer una relacion directa entre las adivinanzas y el desarrollo oral
de los nifios de 5 afios de la I.E.I. 277 - 20 Solaris - 2023.

H;: Existe una relacion directa entre las adivinanzas y el desarrollo oral de los nifios de 5

anos de la Institucién Educativa Inicial 277 - 20 Solaris - 2023.
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Tabla 11

Correlacién: Juego de adivinanzas y el desarrollo oral

V1 V2 Desarrollo
Adivinanzas oral
Rho Vi1 Coeficiente rho 1,000 746"
Adivinanzas
Sig. . ,000
N 41

Segun la tabla 11, se hall6 una correlacion moderada con Rho de Spearman =
0.746* y p = 0,000, lo que permiti6 el rechazo de la proposicion nula; indicando que la
mejora en el juego de adivinanzas favorece el perfeccionamiento de la oralidad de los
intervenidos.

Hipo6tesis especifica 2

H,: No existe una relacién entre las rimas y el desarrollo oral es buena en los nifios de 5
afos de la Institucion Educativa Inicial 277 - 20 Solaris - 2023.

H;: Existe una relacion entre las rimas y el desarrollo oral es buena en los nifios de 5 afios
de la Institucion Educativa Inicial 277 - 20 Solaris - 2023.

Tabla 12

Correlacion: Juegos de rimas y el desarrollo oral

V1 Rimas V2 Desarrollo oral

Rho V1 Rimas Coeficiente de rho 1,000 727"
Sig. . ,000
N 41

Segun la tabla 12, se hall6 una correlacibn moderada con Rho de Spearman =
0.727** y p = 0,000, lo que permitié el rechazo de la proposiciéon nula. Esto indica que, a

medida que mejora el juego de rimas, también se favorece el perfeccionamiento de la
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oralidad de los evaluados.

Hipotesis especifica 3

H,: No existe una relacion entre trabalenguas y el desarrollo oral en buena de los nifios de
5 afios de la Institucién Educativa Inicial 277 - 20 Solaris - 2023.

H;: Existe una relacion entre trabalenguas y el desarrollo oral en buena de los nifios de 5
afos de la Institucion Educativa Inicial 277 - 20 Solaris - 2023.

Tabla 13

Correlacion: Juegos de trabalenguas y el desarrollo oral

V1 Trabalenguas V2

Desarrollo oral

Rho V1 Trabalenguas Coeficiente 1,000 , 753"
Sig. . ,000
N 41

Segun la tabla 13, se hallé correlacién moderada con Rho de Spearman = 0.753**
y p = 0,000, lo que permiti6 el rechazo de la proposicién nula. Esto sugiere que, a medida
gue mejora el juego de trabalenguas, también se favorece la evolucién de la oralidad de
los intervenidos.
5.3. Discusion de resultados

Los hallazgos principales evidenciaron que, en relacién al juego de palabras, el

51,2% de los infantes consiguieron un nivel calificado como bueno, el 26,8% se ubicé en
la categoria de nivel regular. Estos hallazgos indican que la mayoria significativa de los
infantes consiguié un aprendizaje satisfactorio en esta area especifica dentro de la |.E.I
277 - 20 Solaris. En relacion a la Tabla 7 se observa que el 70,7% se sitla en regularidad.
Esto indica que practicamente todos los nifios alcanzaron un desarrollo oral considerado.

Se logré confrontar la hip6tesis general a través de la obtencion de coeficientes rho
Spearman 0.952** indicando una altisima correlacion. Este valor se considera significativo,

ya que se obtuvo un p-valor (p) de 0.000, p < 0.05. Por tanto, se descart6 la proposicion
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nula. Esto indicé que existe una correlacion entre el mejoramiento en el juego de palabras
y un desarrollo oral mas avanzado en dichos menores.

Hallazgos similares fueron identificados por Flores y Curi (2022) se enfocé en
evaluar las influencias de talleres de actividades de naturaleza verbal en el facultamiento
de la oralidad. El andlisis inferencial arroj6 un valor de p < 0,05, indicando que dichos
talleres de actividades han fortalecido efectivamente la oralidad en menores.

En el articulo cientifico de Alvares (2018), se destaca la importancia del ludismo,
especialmente los juegos dramaticos. Soler (2018) respalda estos hallazgos en su articulo
sobre la implementacion del juego y un enfoque reflexivo, afirmando que el juego dramatico
es eficaz para mejorar las expresiones de indole oral.

Espinosa (2022) examind el impacto de los juegos de indole verbal como
estrategias educativas en el desarrollo de la oralidad. Su investigacion revela que estos
juegos tienen efectos positivos y significativos en el fortalecimiento del lenguaje hablado.

Investigaciones adicionales, como las de Saavedran (2017), Juse (2021), Novoa
(2018) y Coaquira (2022), analizaron como los juegos verbales son influyentes en las
expresiones orales provenientes de diversos entornos. En términos generales, los
hallazgos destacan conexiones significativas y directas entre los juegos de naturaleza
verbal y el desarrollo de las capacidades de oralidad.

Flores y Curi (2022) investigaron el impacto de los talleres de actividades verbales
en menores de 48 meses, concluyendo que dichos talleres favorecen el perfeccionamiento
de la oralidad. Los hallazgos, logrados por medio de analisis inferenciales, respaldan la
efectividad de estas acciones para fortalecer y enriquecer las competencias de los
menores.

En sintesis, los resultados de estas investigaciones confirman de manera
consistente la eficacia de los juegos verbales y el ludismo como herramientas pedagogicas
para optimizar las expresiones orales en discentes de distintos niveles educativos. Estos
hallazgos proporcionan un fundamento soélido para promover la incorporacion de

metodologias ludicas en el &mbito educativo.
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VI. Conclusiones

1. Segun el objetivo general, el 51.2% de los intervenidos lograron un nivel bueno en
juegos de palabras, mientras que el 70.7% alcanz6 un nivel regular en desarrollo oral.
Estos resultados sugieren que los nifios tienen familiaridad con adivinanzas, rimas y
trabalenguas, lo que esta asociado con mejoras en sus habilidades verbales. Estos
hallazgos respaldan las ideas de que las integraciones de juegos de palabras tienen
relevancia significativa en las expresiones orales.

2. Las adivinanzas desempefian un papel significativo al posibilitar el sostenimiento no solo
de las pronunciaciones y la fluidez del habla, sino también al facilitar las capacidades de
razonamiento légico. Segun los hallazgos, se ha observado que 66% presenta un
desempefio positivo en las adivinanzas, y el 71% exhibe un nivel similar de desarrollo
oral.

3. La actividad de rimar es apreciada por los nifios, brindandoles la oportunidad de
disfrutar y divertirse mientras adquieren conocimientos. Segun los resultados del
estudio, se evidencia que el 68.3% de los nifios muestra un desempefio en el juego de
rimas a nivel regular, y el 71% de los nifios presenta un nivel similar de desarrollo oral.

4. Los trabalenguas son particularmente significativos durante los primeros afios de
educacién del nifio, ya que fomentan de manera muy divertida el desarrollo de
habilidades verbales. Ademas, contribuyen al perfeccionamiento de las dicciones y
ayudan a abordar dilemas de pronunciacion. De acuerdo con los resultados del estudio,
se ha observado que 61.0% presentd un desempefio de connotacién regularidad en el
juego de trabalenguas, y el 71% exhibe un nivel similar de desarrollo oral.

5. En conclusién, el valor de 0,000 en las pruebas de hipétesis, indica una relacion directa
y de realce significativo entre los juegos de palabras y el desarrollo oral en dichos

menores.
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VII. Recomendaciones
El director de la escuela debe fomentar dinamicas de dialogo y conversacién para que
los nifios expresen sus vivencias. Estas pueden ser espontaneas o dirigidas e incluir
elementos como imagenes, visitas a lugares, opiniones sobre temas especificos o
experiencias en el hogar. También se recomienda al director que pueda capacitar a
los docentes, para que puedan dar una ensefianza de calidad con diferentes
estrategias.
Los docentes deberian efectuar actividades lidicas como juego de roles que incluyan
adivinanzas, rimas y trabalenguas, con el fin de imitar el interés para los nifios. Estas
actividades pueden ser preparadas o espontaneas, y pueden realizarse en grupos con
dos 0 mas nifios, lo que fomentara su motivacion para interactuar entre ellos.
Los docentes deben emplear un juego centrado en noticias para mejorar las facultades
de escucha y habla. Estos deben compartir experiencias vividas en sus hogares, con
familiares o amigos, animandose a participar. Ademas, se sugiere que las noticias
sean compartidas también por sus compafieros.
Es fundamental integrar espacios de dramatizacion en el aula, provistos de recursos
como imagenes, fotografias, méascaras, disfraces, objetos reciclables, tarjetas,
grabadoras, videos y marionetas. Todo ello consentira que los nifios se conecten entre
Si y se expresen a través de juegos basados en historias. Esto fomentara la

participacion y el desarrollo de habilidades orales.
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